
01  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S V N* Ø 
  1♣  

1♦  1♥  
2♥ a.p.   

 

1♣ = 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♣.  
1♦ = 6-28 HL oftest med 4+farve i ♦. 
1♥ = 12-18 HL normalt med 5+farve i ♣ og 4-farve i ♥. 

    Du skal med ♥-fit beskrive din hånd således : 
o 2♥ = 7-9(10)HLF og 4-farve i ♥. 
o 3♥ = (10)11(12) HLF og 4-farve i ♥. 
o 4♥ = (12)13-14(15) HLF og 4-farve i ♥. 
o Med (15)16-17(18)  HLF og 4-farve i ♥ holdes gryden i 

kog med fjerde farve 1♠ for derefter at støtte ♥. 
o Med (18)19+ HLF kan du kontrolmelde eller spørge om 

nøglekort ved 4ut. 
2♥ = 7-9(10) HLF og 4-farve i ♥. 
 Med 10 HLF melder jeg 2♥ med en løs dame eller knægt som 

den højeste i ♠ eller ♦. 
 Med 10 HLF melder jeg 3♥, når den højeste honnør i ♠ eller 

♦ er es eller konge. 
 

1  KDB8 
N/Ingen    D742 
   8 
   ET95 

 753   E642 
 E6  T83 
 EB32  D754 
 D873  K4 

   T9 
   KB95 
   KT96 
   B62  

 
02  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N Ø* 
   1ut 
- - X - 

pas 2♣ - - 
2♦ - 2♥ a.p. 

 

1ut = Fjenden spiller enten med 12-14 HL eller 15-17 
H. 
X = Strafdobling, som du dog skal tage stilling til. 
 Enten 15+ HL (over en lille sans) / 17+ HL (over en stor sans) 

med en nogenlunde jævn hånd. Altså stærkere end 
modpartens 1ut. 

 Eller 17+ HL og en skæv hånd. 
Med mindre man spiller med et specielt forsvar mod doblingen, 
vil de to, der ikke har meldt endnu, lade doblingen stå med kun 
4-farver. Med 5-farver er man frit stillet til at flygte fra doblingen 
eller lade den stå. 
2♣ = Enten flugt med 5+farve i ♣ eller desperat flugt 
med kun 4-farve. 
Osv. 
 

2  EDB 
Ø/NS    KBT96 
   KB2 
   D9 

 T532   97 
 43  ED52 
 65  D94 
 KBT87  E642 

   K864 
   87 
   ET873 
   53  

 



03  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠ 

S* V N Ø 
- 2♣ - 2♦ 

-* 2♥ - 4♥ 
a.p.    

* at Syd laver en udspils-
dirigerende dobling, narrer kun 
makker, da X lover en 5+farve i ♦ 
med en honnørsekvens i spidsen 
ført an af ♦A eller ♦K. 

2♣ = Enten 21-24(25) HL eller 8-9 stik i major (9-10 stik 
i minor) på egen hånd eller 19-20 HL og en god 6-
farve i major uden ubeskyttede Damer og Bønder i 
sidefarverne eller 27-28 HL på en jævn hånd (meget 
sjældent). 
2♦ = Relæ, der afventer, at du præciserer din styrke 
og fordeling 
2♥ = Enten en 6+farve i ♥ med i princippet 8 stik på 
egen hånd. 
         Eller en 5-farve i ♥ med en 4+farve ved siden af 
og 21-25 HL. 

 Jeg har ikke en jævn hånd på 23-24 HL, for så melder jeg 
2ut, ikke 2♥. 

Du kan nu vise din egen hånd eller stille spørgsmål til min : 
o pas = Vi har ikke udgang. 
o 2ut = Spørgsmål, om jeg har en 1-farvet eller 2-farvet 

hånd. 
o 2♠ / 3♣ / 3♦ = 6+farve og kun 0-2 kort i ♥. 

Med kun 4-5 farve melder du først 2ut. 
o Med 3+ kortstøtte i ♥ : 

 3♥ = 1 stik. 
 4♥ = 2-3 stik. 
 3♠ / 4♣ / 4♦ = Laveste kontrolmelding. 
 4ut = 1430. 

4♥ = 2-3 stik med ♥ som trumf. 

3  B984 
S/ØV    92 
   65 
   DT862 

 E765   KD 
 EKD87  B63 
 E4  K9873 
 EB  543 

   T32 
   T54 
   DBT2 
   K97  

 
04  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V* N Ø 
 pas 1♦ 4♠ 

5♦ - - 5♠ 
X a.p.   

 

1♦ = 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♦.  
4♠ = 7+farve i ♠ med 8, 7 eller 6 stik på egen hånd 
afhængig af zonestillingen udtrykt ved 2-3-4-reglen.  
 Op til 10 honnørpoint, med mindre makker har sagt pas 

først. 
 Formålet er at spærre for modstanderne, ikke for makker. 
Forklaring på 2-3-4-reglen : 

 Jeg sætter dig til 2 stik alene i zonen. Dvs. jeg har selv 8+ stik, 
når jeg melder 4♠ ind. 

 Jeg sætter dig til 3 stik i lige zonestilling. Dvs. jeg har selv 7+ 
stik, når jeg melder 4♠ ind. 

 Jeg sætter dig til 4 stik alene uden for zonen. Så jeg har selv 
6+ stik, når jeg melder 4♠ ind. 

5♦ = Jeg satser på, vi kan vinde 11 stik, eller at vi har 
et godt offer mod 4♠. 

4  94 
V/Alle    E6 
   DB7543 
   E63 

    EKDB87652 
 KB9432  75 
 K2   
 B9742  85 

   T3 
   DT8 
   ET986 
   KDT  

 



05  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S V N* Ø 
  - 5♣ 

a.p.    
 

5♣ = Spærremelding med 7+farve i ♣ og 9, 8 eller 7 
stik på egen hånd afhængig af zonestillingen udtrykt 
ved 2-3-4-reglen.  
 Kun 6-10 honnørpoint. 
 Med 11+ H (uden at trække fra for honnørspild) eller med to 

esser spærreåbner man ikke i noget meldesystem og altså 
heller ikke i Acol Plus. 

 Formålet er at spærre for modstanderne, ikke for makker. 
Forklaring på 2-3-4-reglen : 

 Jeg sætter dig til 2 stik alene i zonen. Dvs. jeg har selv 9 stik, 
når jeg åbner 5♣. 

 Jeg sætter dig til 3 stik i lige zonestilling. Dvs. jeg har selv 8 
stik, når jeg åbner 5♣. 

 Jeg sætter dig til 4 stik alene uden for zonen. Dvs. jeg har selv 
7 stik, når jeg åbner 5♣. 

 

5  KT962 
N/NS    D42 
   B8763 
    

 ED853   7 
 K93  B65 
 D2  5 
 K65  EDB87432 

   B4 
   ET87 
   EKT94 
   T9  

 
06  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N Ø* 
   1♦ 
- 1♠ 2♥ - 

3♥ - 4♥ a.p. 
 

1♦ = I Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♦.  
 I andre systemer kan kortlængde, point og åbningsfarve 

være anderledes. 
1♠ = 6-28 HL med 4+farve i ♠. 
 Med præcis 10 HL med 4-farve i ♠ og 5 kort i ♣ melder jeg 

1♠ i stedet for 2♣, for at ♠-farven ikke skal "forsvinde" i 
næste melderunde. 

 Med kun 4-farve i ♠ kan jeg ikke også have 4-farve i ♥, for så 
ville jeg svare med 1♥. 

 Jeg kan godt have 4+farve i ♦. Jeg støtter nemlig ikke din 
minor, når jeg har en majorfarve at melde. 

2♥ = En indmelding uden spring lover 5+farve i farven 
og 
 enten 9-16 HL og 6+farve i ♥ uanset zonestillingen 
 eller 12-16 HL og 5-farve i zonen 
 eller 9-16 HL og 5-farve uden for zonen. 
Osv. 

6  EK752 
Ø/ØV    KD6432 
   6 
   B 

 BT94   3 
 ET  95 
 T983  KDB42 
 DT5  E9732 

   D86 
   B87 
   E75 
   K864  

 
07  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S* V N Ø 
1♣ - 1♥ X 
2♥ - 3♥ 3♠ 
a.p.    

 

1♣ = 12-20 (21-22) HL med 4+farve i ♣.  
1♥ = 6-28 HL med 4+farve i ♥.  
X = Enten 12-16 HL med 4+farve i ♠ og 4+farve i ♦ 
eller 17+ HL med en fordeling, der vises i næste 
melderunde. 
2♥ = Normalt 4-farve i ♥ og dermed 14-16 HLF. 
 Men jeg kan have støttet på 3 kort i ♥ i stedet for at melde 

2♣ med fordelingen 1336 / 2326 / 3316. 
3♥ = Opfordring til udgang. 
Osv. 

7  T86 
S/Alle    EK965 
   K96 
   72 

 B53   EKD74 
 DT84  3 
 B7542  E83 
 8  DBT3 

   92 
   B72 
   DT 
   EK9654  

 



08  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S V* N Ø 
 1♣ - 1♠ 

X 2♣ 2♥ - 
4♥ a.p.   

 

1♣ = 12-20 (21-22) HL med 4+farve i ♣.  
1♠ = 6-28 HL med 4+farve i ♠.  
X = Fra 12 HL. Oplysningsdobling til de umeldte farve 
♥ og ♦. 
2♣ = 12-16 HL med 6+farve i ♣. 
2♥ = 6-9 HLF og 4+farve i ♥ (En såkaldt "frivillig" 
melding). 
Osv. 

8  83 
V/Ingen    D953 
   D865 
   K84 

 EB5   D762 
 8  64 
 KBT  974 
 DB9752  ET63 

   KT94 
   EKBT72 
   E32 
     

 
09  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N* Ø 
  2♠ - 

4♠ 5♥ a.p.  
 

2♠ = 9-12 HL og en god 6+farve i ♠, op til 3 kort i ♥ og 
ingen renonce. 

 Sådan er klassisk Acol Plus. Nogle spiller mere aggressivt 
med 5-12 HL med 6 kort i ♠. 

 Nogle gange bliver man nødt til at melde 2♠ med en 7-farve i 
♠, fordi zonestillingen ikke tillader at melde 3♠. 

 Man spærreåbner aldrig med en sidefarve i major på 4-
farve. Derfor 1-3 kort i ♥. 

4♠ = Enten tro på, at kontrakten kan vinde, eller en 
viderespærring. 
5♥ = Spillestærk hånd med lang ♥ farve uden spild i ♠. 

9  KB8753 
N/ØV    K72 
   4 
   D73 

 E   94 
 ED654  B93 
 EDB95  T832 
 E4  K862 

   DT62 
   T8 
   K76 
   BT95  

 
10  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N Ø* 
   - 
- - 1ut a.p. 

 

1ut = 12-14 HL på en jævn hånd (3334, 2344, 2335), 
dog ikke 5 kort i en major, men gerne i en minor. 
 

10  95 
Ø/Alle    ED8 
   K732 
   K962 

 E76   KT83 
 KB65  T9732 
 BT54  E6 
 D8  75 

   DB42 
   4 
   D98 
   EBT43  

 
11  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S* V N Ø 
- 1♥ - 3♥ 
- 4♥ a.p.  

 

1♥ = 12-20 HL med 4+farve i ♥. 
3♥ = (10)11-12 HLF med 4+kortstøtte i ♥. 
 Du skal melde, som om jeg har 11-12 HLF. 

4♥ = Vi har tilsammen point og trumfer til udgang, 
men ikke til slem. 
 

11  9 
S/Ingen    94 
   KD764 
   D9432 

 E75   D832 
 DB862  EK53 
 T9  B5 
 EKB  865 

   KBT64 
   T7 
   E832 
   T7  

 
12  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018.  -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V* N Ø 
 1♠ - 2♠ 
- 3ut - 4♠ 

a.p.    
 

1♠ = 12-20 HL med 4+farve i ♠. 
2♠ = Enten 6-9(10) HLF og 4+kortstøtte i ♠ eller 6-9 HL 
og 3-kortstøtte i ♠ med en ♠-honnør i spidsen og en 
trumfningsmulighed  i en anden farve. 
3ut = 19-20 H med præcis 4-farve i ♠.  
 Ved at melde 3ut tager jeg højde for, at du kun har 3-

kortstøtte  i ♠. 
4♠ = Jeg har 4-farve i ♠. 

12   
V/NS    D976543 
   BT92 
   K9 

 EKD6   T87543 
 E82   
 ED8  K543 
 B84  T53 

   B92 
   KBT 
   76 
   ED762  



13  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S V N* Ø 
  - 1♥ 
- 1♠ - 2♦ 
- 3ut a.p.  

 

1♥ = 12-20 HL med 4+farve i ♥. 
1♠ = 6-28 HL med 4+farve i ♠ og kun op til 3 kort i ♥.  
2♦ = 12-18 HL. 5+farve i ♥ og 4+farve i ♦. 
3ut = (12)13-16 H med hold i ♣, præcis 4-farve i ♠ og 0-
2 kort i ♥. 

13  DB865 
N/Alle    K 
   8 
   T98532 

 KT43   92 
 E4  DBT862 
 DB76  EK94 
 ED4  B 

   E7 
   9753 
   T532 
   K76  

 
14  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N Ø* 
   - 

1♦ 1♥ 1♠ 2♥ 
pas a.p.   

 

1♦ = I Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♦.  
 Point og kortlængde kan være anderledes i andre systemer. 

1♥ = 5+farve i ♥ og 9-16 HL, men meldes ikke 
automatisk med 9-11 HL. 
 En indmelding skal opfylde mindst to af tre krav : 1. Anvise 

et udspil. 2.Spærre for modstanderne (kan ikke opfyldes 
her). 3.Snuppe  kontrakten. 

1♠ = 6-22 HL med 4+farve i ♠. 
2♥ = 6-10 HLF med 3+ kort i ♥. 
 

14  D983 
Ø/Ingen    BT76 
   K 
   KT62 

 EK7   BT65 
 KD542  E983 
 D742  3 
 7  B953 

   42 
    
   EBT9865 
   ED84  

 
15  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S* V N Ø 
- 1♣ - 1♥ 
- 2ut - 3♦ 
- 3ut a.p.  

 

1♣ = 12-20 (21-22) HL med 4+farve i ♣.  
1♥ = 6-28 HL med 4+farve i ♥.  
2ut = 17-18 HL, jævn hånd. 4-5 kort i ♣, men kun 2-3 
kort i hver major. 

Du er nu kaptajn grundet min præcise melding, og med 
princippet om, at ny farve er krav, og at en tidligere meldt 
farve under 3ut ikke er krav, er dine muligheder : 
o Ingen eller ringe chance for udgang: Enten pas eller din 

farve 3♥ (med 5+farve) eller min farve 3♣. 
o Styrke til udgang: Enten 3ut eller ny farve 3♦ (alert : 5-

farve i ♥- intet om ♦) / 3♠ (5-farve) eller udgang 4♥ 
(6+farve). 

o Sleminteresse : Enten 4ut / 5ut (kvantitativ) eller ny 
farve 3♦ / 3♠ eller 6ut / 7ut  eller spring i min farve 4♣ 
eller 5♣ / 5♦ / 5♥ (Fantom-Blackwood : 0 / 1 / 2 esser 
med tanke på 6ut). 

3♦ = Alert : 5-farve i ♥, intet om ♦. 
Du skal nu præsentere din fordeling og din styrke mere 
detaljeret : 
o Med 3 kort i ♥ og minimum (17-18 HLF) melder du 3♥. 
o Med 3 kort i ♥ og maksimum (19 HLF) 

hjælpekontrolmelder du 3♠, 4♣ eller 4♦ billigst mulig. 
o Med kun 2 kort i ♥ melder du 3ut. 

3ut = Jeg har kun 2 kort i ♥. 
 

15  T542 
S/NS    K92 
   ET7 
   986 

 ED9   B73 
 E5  D8743 
 D98  K53 
 EB753  K2 

   K86 
   BT6 
   B642 
   DT4  



16  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S V* N Ø 
 1♠ 2♥ 2♠ 

3♣ - - 3♠ 
4♣ a.p.   

 

1♠ = I Acol Plus : 12-20 HL med 4+farve i ♠.  
 Point, kortlængde og anbefalet åbningsfarve kan være 

anderledes i andre systemer. 
2♥ = enten 9-16 HL med 6+farve i ♥ uanset 
zonestillingen  
          eller 12-16 HL med 5-farve i ♥ i zonen  
          eller 9-16 HL med 5-farve i ♥ uden for zonen. 
 En indmelding skal desuden opfylde mindst to af tre krav :  

1.  Anvise et udspil. 2.  Spærre for modstanderne. 3.  Snuppe  
kontrakten. 
Det betyder, at jeg med en uegnet hånd melder pas i stedet 
for 2♥. 

2♠ = I Acol Plus :  Enten 6-9 HLF og 4+kortstøtte i ♠ eller 
6-10 HL og kun 3-kortstøtte i ♠ som en nødmelding. 
 Point og kortlængde kan være lidt anderledes i andre 

systemer. 
3♣ = 10-13 HL med 6+farve i ♣ og 2 kort i ♥ eller mere 
vild. 
 

16  DT 
V/ØV    ET9432 
   53 
   D64 

 EK874   9653 
 B75  KD6 
 DBT7  K842 
 T  B5 

   B2 
   8 
   E96 
   EK98732  

 
17  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N* Ø 
  - 1♥ 
- 2♣ - 3♦ 
- 4♥ - a.p. 

 

1♥ = 12-20 HL med 4+farve i ♥. 
2♣ = 10-28 HL med 4+farve i ♣. 
 Med to eller tre 4-farver melder jeg så lavt som muligt 

uanset farvernes kvalitet med det formål at give dig som 
åbner bedre muligheder for at beskrive din hånd præcist. 

 Med 10-12 HL kan jeg melde 1♠ med kun 4-farve i ♠ stedet 
for en 5-farve 2♣. Så er jeg sikker på, at et fit i ♠ ikke 
forsvinder, hvis modstanderne skulle melde kraftigt ind, 
eller hvis du har en jævn hånd med 4-4  major og 19-20 H. 

3♦ = Ny farve med spring viser 19-20 HL med 5+farve i 
♥ og 4+farve i ♦, 
 hvor 2♦ er en økonomisk melding på 12-18 HL. 

4♥ = ♥-fit uden reel chance for slem. 
 

17  T8532 
N/Ingen    B975 
   T4 
   86 

 D6   EK 
 D83  EKT64 
 B63  K972 
 EBT43  D7 

   B974 
   2 
   ED85 
   K952  

 
18  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N Ø* 
   - 
- - 1ut a.p. 

 

1ut = 12-14 HL på en jævn hånd (3334, 2344, 2335), 
dog ikke 5 kort i en major, men gerne i en minor. 
 

18  E86 
Ø/NS    984 
   DB43 
   EK6 

 B7543   D 
 D632  E75 
 K6  T752 
 D9  BT842 

   KT92 
   KBT 
   E98 
   753  



19  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018.  -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S* V N Ø 
1♠ - 3♣ - 
3♦ - 4ut - 
5♦ - 5♥ - 
6♥ - 6♠ a.p. 

Vest spiller ♣7 ud efter at have 
tænkt sig voldsom om. Han har 
udnyttet, at Syd har talt over sig: 
Hendes 3♦ fortæller, at hun har 
et kontrolproblem i enten  ♣ 
eller ♥. Hendes 6♥ fortæller, at 
hun mangler kontrol i ♣. Så det. 

1♠ = 12-20 HL med 4+farve i ♠. 
3♣ = Mini Swiss : 4+farve i ♠ og enten 13-14 HLF uden 
en lille singleton eller renonce i en sidefarve eller 17-
18 HLF 
3♦ = Kontrol i ♦. Jeg vil gerne i slem med 13-14 HLF 
hos dig, med mindre fjenden kan starte med to stik. 
Jeg mangler måske kontrol i ♣ eller ♥. 
 Jeg har enten 20+ HLF eller 19 HLF uden ubeskyttede Damer 

og Bønder. 
4ut = 1430 : Hvor mange nøglekort har du med ♠ som 
trumf ? 
 Jeg har kontrol i både ♥ og ♣. 

o Dine svar er : 5♣ = 1 eller 4 nøglekort, 5♦ = 3 eller 0, 5♥ 
= 2 uden trumf Dame, 5♠ = 2 med trumf Dame. NB! 
Trumf Dame er ikke et nøglekort. 

5♦ = tre nøglekort (eller nul) ud af fem mulige med eller 
uden ♠Q. 
5♥ = Har du ♠Q, og hvis ja, har du så også en 
sidekonge ? 
6♥ = Jeg har ♠Q, og tillige har jeg ♥K, men hverken ♣K 
eller ♦K. 
6♠ = Vi har point, trumfer, kontroller og nøgledkort til  
6♠. 

19  7642 
S/ØV    ED3 
   K52 
   KB4 

 BT3   8 
 T764  B852 
 874  D93 
 876  ED952 

   EKD95 
   K9 
   EBT6 
  ♥ T3  

 
20  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V* N Ø 
 1♥ - 2♦ 
- 2♠ - 3♣ 
- 3♠ - 4♥ 

a.p.    
 

1♥ = 12-20 HL med 4+farve i ♥. 
2♦ = 10-28 HL med 4+farve i ♦ og kun op til 3 kort i ♥. 
2♠ = 16-20 HL (revers) med 4-farve i ♠ og 5+farve i ♥.  
 Med kun 12-15 HL må jeg holde ♠-farven skjult og melde 2♥ 

af nød. 
 3♠ ville ikke vise en ♠-farve. Tværtimod. Et unødvendigt 

spring fra mig i anden melderunde er altid en 
hjælpekontrolmelding, der viser 21+ HLF med din farve som 
trumf. 

3♣ = Fjerde farve krav til ikke at standse under 3ut. 
3♠ = 5-farve i ♠ og 6-farve i ♥. 

20  DBT52 
V/Alle    984 
   64 
   KB3 

 EK964   7 
 EKD632  B5 
 B3  ED852 
   ED642 

   83 
   T7 
   KT97 
   T9875  

 



21  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S V N* Ø 
  - 1♦ 
- 1♠ - 3♦ 
- 3♥ - 3♠ 
- 3ut a.p.  

 

1♦ = 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♦.  
1♠ = 6-28 HL med 4+farve i ♠. 
3♦ = 6+farve i ♦ uden en 4-farve ved siden af enten 
med 17-18 HL eller med 7 sikre stik.  

Du er nu kaptajn og melder specielt med vægt på min ♠-
støtte og hold i ♥ : 
o Uden styrke til udgang er din eneste mulighed pas. 
o Med styrke til udgang er dine muligheder : 

 Med kun 4-farve i ♠ uden sleminteresse melder du 
3ut. 

 Med 5-6-farve i ♠ med hold i ♥ melder du 3♥. 
 Med 5-6-farve i ♠ uden hold i ♥ melder du 3♠. 
 Med 7+farve i ♠ uden sleminteresse melder du 4♠. 

o Med styrke til slem må du ikke afmelde i udgang (3ut og 
4♠). 

3♥ = 5-6-farve i ♠ med hold i ♥. 
Du skal afgrænse din hånd i prioriteret rækkefølge : 
o Med 3 kort i ♠ melder du 4♠. 
o Med hold i ♣ melder du 3ut. 
o Uden hold i ♣ og 0-2 kort i ♠ melder du 3♠ som en 

nødmelding. 
3♠ =  Nødmelding med 0-2 kort i ♠ og uden hold i ♣. 

Du skal afgrænse din hånd i prioriteret 
rækkefølge: 
o Med 5-farve i ♥ og 5-farve i ♠ melder du 4♥. 
o Med hold i ♣ melder du 3ut. 
o Uden hold i ♣ og 2+ kort i ♦ melder du 4♦, 5♦ 

eller 4ut afhængig af styrken. 
o Uden hold i ♣ og 0-1 kort i ♦ melder du enten 

4♥ med 4-farve i ♥ eller pas / 4♠ med 6-farve i 
♠ afhængig af styrken. 

 

21  962 
N/NS    D982 
   D2 
   KD94 

 DBT54   E3 
 K65  ET4 
 98  EKB763 
 E82  76 

   K87 
   B73 
   T54 
   BT53  

 
22  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N Ø* 
   2♠ 

2ut - 3ut a.p. 
Med amerikansk Stayman : 
   2♠ 

2ut - 3♣ - 
3♦ - 3ut a.p. 

 

2♠ = I Acol  Plus : 9-12 HL god 6-farve i ♠, 1-3 kort i ♥ og 
ingen renonce. 
 I andre systemer og hos vildmeldere kan kravene være 

afvigende. 
2ut = (15)16-17(18) HL på en forholdsvis jævn hånd 
med hold i ♠. 
------------------- Med amerikansk Stayman 3♣ : 
3♣ = Amerikansk Stayman spørger om en 4-5-farve i ♥. 

Dine svar falder i 4 trin i amerikansk Stayman : 
o 3♦ = Jeg har en 4-farve i ♥. Den er lumsk, fordi 

det er anderledes i alm. Stayman. 
o 3♥ = Jeg har 5-farve i ♥. 
o 3ut = Jeg har kun op til 3 kort i ♥. 

 

22  D94 
Ø/ØV    T85 
   D 
   K76542 

 8   KT7652 
 K32  DB7 
 KT9854  B73 
 T93  D 

   EB3 
   E964 
   E62 
   EB8  



23  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S* V N Ø 
1♣ 1♦ 1♠ - 
2♣ 2♦ a.p.  

 

1♣ = I Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♣.  
 Point og kortlængde kan være anderledes i andre systemer. 

1♦ = 5+farve i ♦ og 9-16 HL, men meldes ikke 
automatisk med 9-11 HL. 
 En indmelding skal opfylde mindst to af tre krav : 1. Anvise 

et udspil. 2.Spærre for modstanderne (kan ikke opfyldes 
her). 3.Snuppe  kontrakten. 

1♠ = 6-28 HL med 4+farve i ♠. 
2♣ = 12-16 HL og 5+farve i ♣.  
 Jeg kan godt have en 4-farve i ♥, men styrken tillader ikke at 

vise den eventuelle farve, da en melding af ny farve højere 
end 2♣ viser 17-20 HL (revers). 

2♦ = 13-16 HL med 6+farve i ♦. 
 Med kun 9-12 HL ville jeg melde 2♦ i første melderunde i 

stedet for 1♦. 
 

23  T9543 
S/Alle    DB754 
   D 
   E5 

 DB   K8762 
 ET2  K86 
 EKT987  54 
 62  T93 

   E 
   93 
   B632 
   KDB874  

 
24  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V* N Ø 
 1♦ - 1♥ 
- 1♠ - 2♣ 
- 2♦ - 4♠ 

a.p.    
 

1♦ = 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♦.  
1♥ = 6-28 HL med 4+farve i ♥. 
1♠ = 12-18 HL med 4-farve i ♠ og hyppigst 5 kort i ♦. 
2♣ = Fjerde farve krav : Vi standser ikke under 3ut. 
 Jeg kan være interesseret i, om du har 3-kortstøtte i ♥, eller 

om du har hold i ♣. Måske er jeg for stærk til at melde 3ut 
eller til at støtte en af dine farver. 
Du bør nu afgrænse din hånd efter følgende prioriterede 
liste : 
o Med 3-kortstøtte til ♥ melder du 2♥ (12-16 HL) eller 3♥ 

(17-18 HL). 
o Med hold i ♣ melder du 2ut (12-16  HL) eller 3ut (17-18 

HL). 
o Med 4-farve i♣  kan du melde 3♣. 
o Med 6-farve i ♦ kan du melde 2♦ med 12-16 HL og 3♦ 

med 17-18 HL. 
o Ellers melder du af nød 2♦ - selv med en 5-farve i ♦. 

2♦ = Nødmelding. Jeg har ikke hold i ♣, og jeg har kun 
0-2 kort i ♥. 
 

24  D765 
V/Ingen    T3 
   D98 
   EB92 

 KBT9   E843 
 85  EKDB72 
 ET7542  B 
 K  D6 

   2 
   964 
   K63 
   T87543  

 
25  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V N* Ø 
  2♥ - 

4♥ a.p.   
 

2♥ = God 6-farve i ♥, 1-3 kort i ♠ og enten 9-12 HL 
eller 5 stik på egen hånd. 
 Nogle gange bliver jeg nødt til at melde 2♥ med en 7+farve i 

♥, fordi zonestillingen ikke tillader at melde 3♥. 
 Har du passet i forhånd, kan jeg godt være lidt stærkere. Det 

drejer sig om at spærre for fjenden og aflevere hånden. 
4♥ = Enten viderespærring eller tro på, at kontrakten 
kan vinde. 
 

25  D97 
N/ØV    EK9876 
   7 
   T64 

 864   KBT53 
 D5  B4 
 EBT93  654 
 KB9  872 

   E2 
   T32 
   KD82 
   ED53  

 



26  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 
♣♦ Acol Plus ♥♠  

Kristians forslag 
S V N Ø* 
   - 

1ut - 2♣ - 
2♦ - 5♥  
6ut a.p.   

 

1ut = 12-14 HL på en jævn hånd (3334, 2344, 2335), 
dog ikke 5 kort i en major, men gerne i en minor. 
2♣ = Almindelig Stayman : Har du 4-farve i en major ? 
2♦ = Kun 2-3 kort i hver af ♥ og ♠. 

Du skal nu nærmere beskrive, hvad du er ude på. Du kan : 
o uden udsigt til udgang melde pas. 2♣ var Snyde-

Stayman (sjælden). 
o spørge mig om maks / min med 2ut eller  2♥ / 2♠ (5-

farve). 
o melde udgangen med 3ut eller 4♥ / 4♠ (6-farve og 4-

farve i den anden). 
o kræve, at jeg melder på ny, ved  

 3♣ / 3♦ (5+farve med 4-farve i en major) 
 3♥ / 3♠ (5-farve og 4-farve i den anden major) 

o opfordre til slem med  
 4ut (lilleslem ?) / 5ut (storeslem ?) kaldet kvantitativ 

sans 
 5♦ / 5♥ (Fantom-Blackwood) = 1 / 2 esser (du 

spørger ikke, du viser) 
o melde lilleslem / storeslem med tilstrækkelig styrke. 

5♥ = Fantom-Blackwood-svar : To esser ud af fire mulige 
med henblik på 6ut. 
 Du kan ved hovedregning finde ud af, at jeg må have 21-22 

HL - uden at du skal bruge det til noget.. 
 Jeg bruger Fantom-Blackwood-svar, når der kan være to 

esser ude ved minimum hos dig. Jeg har forestillet mig, at du 
har spurgt om esser med (en fiktiv) 4ut. 
Du skal afslutte meldeforløbet således : 
o 5ut = Vi mangler to esser. 
o 6ut = Vi mangler kun 0-1 es. 

26  EKB5 
Ø/Alle    K9 
   E6 
   KDT97 

 8742   T93 
 ET764  B83 
 932  D74 
 6  B432 

   D6 
   D52 
   KBT85 
   E85  

 
27  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S* V N Ø 
1♦ 2♣ 2♦ - 
- 3♣ - - 

3♦ - - 4♣ 
- - 4♦ a.p. 

 

1♦ = I Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♦.  
 Point, kortlængde og anbefalet åbningsfarve kan være 

anderledes i andre systemer. 
2♣ = En indmelding uden spring lover 5+farve i farven  
 enten 9-16 HL og 6+farve i ♣ uanset zonestillingen 
 eller 12-16 HL og 5-farve i zonen 
 eller 9-16 HL og 5-farve uden for zonen. 
2♦ = Enten 6-9 HLF og 4+kortstøtte i ♦ eller 7-11(12) 
HL og kun 3-kortstøtte i ♦ som en nødmelding (med 10-
12 HL uden 4-farve i en major eller med 11-12 HL uden hold i ♣).  
3♣ = 13-16 HL med 6+farve i ♣. 

27  KD752 
S/Ingen    T5 
   B93 
   T82 

 B8   ET963 
 EB2  9763 
 T5  K 
 EKB964  D73 

   4 
   KD84 
   ED87642 
   5  

 
28  IMP - Hovedturnering  5:6 - 16. april 2018. -  I Acol Plus :   = basis /  = standard /  = udfordring 

♣♦ Acol Plus ♥♠  
Kristians forslag 

S V* N Ø 
 - 1♦ - 

2♣ - 2♦ - 
3ut a.p.   

 

1♦ = 12-20(21-22) HL med 4+farve i ♦.  
2♣ = 10-28 HL og 4+farve i ♣. 
2♦ = 12-15 HL og normalt 5+farve i ♦. 
 Jeg kan udmærket have en 4-farve i ♥ eller ♠, som jeg ikke 

har styrke til at vise. 
3ut = Kaptajnens slutmelding med 13-18 HL med kun 
0-3 kort i hver major. 
 Hvis jeg ikke har hold i en major, regner jeg blindt med, du 

har. 

28  D863 
V/NS    K 
   EKD84 
   BT4 

 KBT9   E42 
 B843  DT965 
 T32  975 
 86  75 

   75 
   E72 
   B6 
   EKD932  

 


