01 IMP - Hovedturnering 5:6 - 16.

april 2018. - 1 Acol Plus : ® = basis /

= standard / e = udfordring

&4 Acol Plus ve 1% = 12-20(21-22) HL med 4+farve i . 1 4 KDB3
e R N/Ingen W D742
Kristians forslag 14 = 6-28 HL oftest med 4+farvei ¢. +8
S vV N* @ | 1% = 12-18 HL normalt med S+farve i % og 4-farve i ¥. P *+ Eng )
ol Du skal med ¥-fit beskrive din hand saledes : YE6 ¥ T83
°ol¢ o1V o 29 =7-9(10)HLF og 4-farvei V. + EB32 # D754
o 3¥=(10)11(12) HLF og 4-farvei ¥. = D873 K4
°2vy | a.p. o 4% =(12)13-14(15) HLF og 4-farve i ¥. :;9395
o Med (15)16-17(18) HLF og 4-farve i ¥ holdes gryden i + KT96
kog med fjerde farve 14 for derefter at stgtte ¥. + B62
o Med (18)19+ HLF kan du kontrolmelde eller spgrge om
ngglekort ved 4ut.
2¥ = 7-9(10) HLF og 4-farve i ¥.
Med 10 HLF melder jeg 2¥ med en Igs dame eller knaegt som
den hgjeste i & eller ¢.
Med 10 HLF melder jeg 39, nar den hgjeste honngr i # eller
¢ er es eller konge.
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¢ Acol Plus ve 1ut = Fjenden spiller enten med 12-14 HL eller 15-17 | 2 A EDB
I /NS WKBT96
Kristians forslag H. * KB2
S Vv N @* | X = Strafdobling, som du dog skal tage stilling til. ~ 552 *D9 -
elut Enten 15+ HL (over en lille sans) / 17+ HL (over en stor sans) | w43 ¥ ED52
_ _ oX _ med en nogenlunde jeevn hand. Altsa steerkere end * 65 + D94
e modpartens 1ut. *» KBT87 * E642
[ ] [} - -
pas — Eller 17+ HL og en skav hand. 3?;364
24 - o2V a.p. | Med mindre man spiller med et specielt forsvar mod doblingen, & ET873
vil de to, der ikke har meldt endnu, lade doblingen sta med kun 53

4-farver. Med 5-farver er man frit stillet til at flygte fra doblingen
eller lade den sta.

2% = Enten flugt med 5+farve i # eller desperat flugt
med kun 4-farve.
Osv.
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#¢ Acol Plus v& 2% = Enten 21-24(25) HL eller 8-9 stik i major (9-10 stik g o 35584
S* Vv N @ | i minor) pa egen hand eller 19-20 HL og en god 6- * 65
- 2% - e24 | farve i major uden ubeskyttede Damer og Bgnder i Py * DT8$2KD
¥ 2V - 4v | sidefarverne eller 27-28 HL pa en jeevn hand (meget ¥ EKD87 ¥ B63
a.p. sieldent). , _ HS M
* at Syd laver en udspils- 2¢ = Relea, der afventer, at du praeciserer din styrke . T32
dirigerende dobling, narrer kun og fordeling :-ISSB‘!I'Z
makker, da X lover en 5+farve i ¢ | 29 = Enten en 6+farve i ¥ med i princippet 8 stik pa & K97
’ Eller en 5-farve i ¥ med en 4+farve ved siden af
og 21-25 HL.
Jeg har ikke en jeevn hand pa 23-24 HL, for sa melder jeg
2ut, ikke 2.
Du kan nu vise din egen hand eller stille spgrgsmal til min :
o pas = Vihar ikke udgang.
o 2ut =Spgrgsmal, om jeg har en 1-farvet eller 2-farvet
hand.
o 24 /3% /34 =6+farve og kun 0-2 kort i ¥.
Med kun 4-5 farve melder du fgrst 2ut.
o Med 3+ kortstptte i ¥ :
" 3v =1 stik.
" 49y = 2-3 stik.
® 34 /4% /44 = Laveste kontrolmelding.
" 4ut =1430.
49 = 2-3 stik med ¥ som trumf.
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&4 Acol Plus v& 14 = 12-20(21-22) HL med 4+farve i ¢. (//A”e 32‘;}
Kristians forslag 44 = 7+farve i # med 8, 7 eller 6 stik pa egen hand # DB7543
S v* N @ afhaengig af zonestillingen udtrykt ved 2-3-4-reglen. a E E63ﬁ EKDB87652
epas | el¢ 4o Op til 10 honngrpoint, med mindre makker har sagt pas ¥ KB9432 w75
5¢ - - 54 forst. * K2 *
X a.p. Formalet er at spaerre for modstanderne, ikke for makker. * 897424. T3 +85
Forklaring pa 2-3-4-reglen : ¥ DTS
Jeg saetter dig til 2 stik alene i zonen. Dvs. jeg har selv 8+ stik, ; EE?I'SG

nar jeg melder 44 ind.
Jeg saetter dig til 3 stik i lige zonestilling. Dvs. jeg har selv 7+
stik, nar jeg melder 44 ind.
Jeg saetter dig til 4 stik alene uden for zonen. Sa jeg har selv
6+ stik, nar jeg melder 44 ind.

5¢ = Jeg satser pa, vi kan vinde 11 stik, eller at vi har

et godt offer mod 44,
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= standard / e = udfordring

#4¢ Acol Plus ve 5& = Spaerremelding med 7+farve i % 0g 9, 8 eller 7 /5\//Ns :‘31262
Kristians forslag stik pa egen hand afhaengig af zonestillingen udtrykt # B3763
*
S v N @ | ved 2-3-4-reglen. . 4. ED853* .
- o5&k Kun 6-10 honngrpoint. ¥ K93 ¥ B65
a.p. Med 11+ H (uden at traekke fra for honngrspild) eller med to | # D2 *5
esser spaerredbner man ikke i noget meldesystem og altsa *+ K65 & B4 *+ EDB87432
heller ikke i Acol Plus. WET87
Formalet er at spaerre for modstanderne, ikke for makker. # EKT94
Forklaring pa 2-3-4-reglen : +T9
Jeg saetter dig til 2 stik alene i zonen. Dvs. jeg har selv 9 stik,
nar jeg abner 5é,
Jeg saetter dig til 3 stik i lige zonestilling. Dvs. jeg har selv 8
stik, nar jeg abner 5.
Jeg saetter dig til 4 stik alene uden for zonen. Dvs. jeg har selv
7 stik, nar jeg abner 5,
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&4 Acol Plus v& 14 = 1Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i ¢. %/ =7 3%22%2
Kristians forslag | andre systemer kan kortleengde, point og abningsfarve *6
S \Vi N o* vaere anderledes. +B
o1¢ | 14 =6-28 HLmed 4+farve i 4. ABTo4] a3
YET ¥o5
_ ol o _ e Med preecis 10 HL med 4-farve i # og 5 kort i & melder jeg #7983 & KDB42
14 i stedet for 2%, for at #-farven ikke skal "forsvinde" i = DT5 = E9732
°3vy i °4y | a.p. naeste melderunde. :ggs
e Med kun 4-farve i # kan jeg ikke ogsa have 4-farve i ¥, for sa *E75
ville jeg svare med 1¥. & K864
e Jeg kan godt have 4+farve i ¢. Jeg stgtter nemlig ikke din
minor, nar jeg har en majorfarve at melde.
2% = En indmelding uden spring lover 5+farve i farven
og
enten 9-16 HL og 6+farve i ¥ uanset zonestillingen
eller 12-16 HL og 5-farve i zonen
eller 9-16 HL og 5-farve uden for zonen.
Osv.
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QO'AFOI Plus va 14 = 12-20 (21-22) HL med _4+farve i . g " 3;?(% =
Kristians forslag 1¥ = 6-28 HL med 4+farve i ¥. * K96
S* Vv N @ | X = Enten 12-16 HL med 4+farve i 4 og 4+farve i ¢ . w72 S

ol - oly X | eller 17+ HL med en fordeling, der vises i naste ¥ DT84 ¥3
2v - e3¥ | ¢34 | melderunde. . $§7542 ;5853;3
a.p. 29 = Normalt 4-farve i ¥ og dermed 14-16 HLF. " 92
Men jeg kan have stgttet pa 3 kort i ¥ i stedet for at melde W B72
24 med fordelingen 1336 / 2326 / 3316. ; D o654

3¥ = Opfordring til udgang.
Osv.
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#4¢ Acol Plus va 1 = 12-20 (21-22) HL med 4+farve i &. 8 483
. . V/ingen W D953
Kristians forslag 14 =6-28 HL med 4+farve i 4. # D865
S V* N @ | X =Fra 12 HL. Oplysningsdobling til de umeldte farve FERE ph K84$ 5763
ol - ela | vogoe. 3 ¥ 64
; # KBT #* 974
L - - + .
oX o2 LYA 4 2% =12-16 HL med 6 faljve i ,, o s ETes
o4y | a.p. 29 = 6-9 HLF og 4+farve i ¥ (En sakaldt "frivillig & KT94
; ¥ EKBT72
melding). oE3
Osv. -
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#4¢ Acol Plus va 24 =9-12 HL og en god 6+farve i 4, op til 3 kort i ¥ og ,{mv 3&53753
Kristians forslag ingen renonce. * 4
S V N* ) Sadan er klassisk Acol Plus. Nogle spiller mere aggressivt D73
024 - med 5-12 HL med 6 kort i #. 3 ED654 33‘;3
4a o5¥ a.p Nogle gange bliver man ngdt til at melde 24 med en 7-farve i | 4 EDB95 + T832
= &, fordi zonestillingen ikke tillader at melde 34. = E4 * K862
Man sparreabner aldrig med en sidefarve i major pa 4- % DT62
. wTs
farve. Derfor 1-3 kort i ¥. # K76
44 = Enten tro pa, at kontrakten kan vinde, eller en % BT95
viderespeaerring.
5v = Spillestaerk hdand med lang ¥ farve uden spild i .
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%4 Acol Plus va 1ut = 12-14 HL p& en jeevn hand (3334, 2344, 2335), 1®3A//e :g%s
Kristians forslag dog ikke 5 kort i en major, men gerne i en minor. # K732
S Vi N @* K962
#E76 # KT83
i ¥ KB65 ¥ 79732
- - a.p. 4 BT54 +E6
elut | a.p 4 D8 275
# DB42
w4
% D98
& EBT43
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%4 Acol Plus va 1% = 12-20 HL med 4+farve i ¥. 11 *9
. . S/Ingen W 94
Kristians forslag 3¢ =(10)11-12 HLF med 4+kortstgtte i 9. # KD764
S* Vv N 1) Du skal melde, som om jeg har 11-12 HLF. + D9432
, . ; . & E75 & D832
- olv - e3¥ | 4¥ = Vi har tilsammen point og trumfer til udgang, ¥DB862  WEK53
- D. men ikke til slem. +T9 #*B5
*4v | ap * EKB " 865
# KBT64
w17
# E832
& T7
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L - + i &, 12 -
O'Af:ol Plus va 14 =12-20 HL med 4+farve i & . Y T T
Kristians forslag 24 = Enten 6-9(10) HLF og 4+kortstgtte i # eller 6-9 HL # BT92
S V* N 1)} - i - i <pi * K9
og3 ko.rtstqz)ttell @ mgd en #-honngr i spidsen og en P rerT
ola - e24 | trumfningsmulighed ien anden farve. W ES82 v
- 3ut - eda | 3ut =19-20 H med praecis 4-farve i 4. ;ggj ;_’Fgg:"
a.p. Ved at melde 3ut tager jeg hgjde for, at du kun har 3- * B92
kortstptte i &. ¥ KBT
* 76

44 = Jeg har 4-farve i ».

<+ ED762
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%4 Acol Plus v&

1¥ = 12-20 HL med 4+farvei ¥.

= standard / e = udfordring

13 » DB865

_— . . . N/Alle WK
Kristians forslag 14 = 6-28 HL med 4+farve i # og kun op til 3 kort i ¥. *8
S v N* @ | 24 = 12-18 HL. 5+farve i ¥ og 4+farve i +. A KT43 +T982~3922
- °1¥ | 3ut =(12)13-16 H med hold i %, praecis 4-farve i # 0g 0- | wE4 ¥ DBT862
- - iv. # DB76 % EK94
ola 2¢ | 2 korti +ED4 e
- 3ut | a.p. " E7
W 9753
&% 7532
* K76
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&4 Acol Plus v& 14 = 1Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i ¢. ngen 35332
Kristians forslag Point og kortleengde kan vare anderledes i andre systemer. * K
S V N @* | 1% = 5+farve i ¥ og 9-16 HL, men meldes ikke & KT62
. » EK7 » BT65
- automatisk med 9-11 HL. ¥ KD542 W E983
ol4 o1V ola o2V En indmelding skal opfylde mindst to af tre krav : 1. Anvise # D742 *3
et udspil. 2.Spaerre for modstanderne (kan ikke opfyldes *7 *+ B953
pas | a.p. " 42
her). 3.Snuppe kontrakten. v
14 =6-22 HL med 4+farve i &. # EBT9865
2¥ = 6-10 HLF med 3+ kort i ¥. i+ ED84
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&¢ Acol Plus v& 14 = 12-20 (21-22) HL med 4+farve i %. s 3;3;2
Kristians forslag 1¥ = 6-28 HL med 4+farve i ¥. $ET7
S* \ N @ | 2ut =17-18 HL, jeevn hand. 4-5 kort i &, men kun 2-3 ~EDS *986* 573
- ol - *1¥ | kort i hver major. WE5 ¥ D8743
- e2ut - 3¢ Du er nu kaptajn grundet min praecise melding, og med 4 D98 4 K53
princippet om, at ny farve er krav, og at en tidligere meldt " EB753 + K2
- e3ut | a.p. ) ! ) " K86
farve under 3ut ikke er krav, er dine muligheder : ¥BT6
o Ingen eller ringe chance for udgang: Enten pas eller din # B642
+DT4

farve 3¥ (med 5+farve) eller min farve 3.

o Styrke til udgang: Enten 3ut eller ny farve 3¢ (alert : 5-
farve i ¥-intet om ¢) / 34 (5-farve) eller udgang 4¥
(6+farve).

o Sleminteresse : Enten 4ut / 5ut (kvantitativ) eller ny
farve 3¢ / 3a eller 6ut / 7ut eller spring i min farve 4%
eller 5% / 5¢ / 5¥ (Fantom-Blackwood : 0/ 1/ 2 esser
med tanke pa 6ut).

34 = Alert : 5-farve i ¥, intet om ¢.
Du skal nu praesentere din fordeling og din styrke mere
detaljeret :
o Med 3 kort i ¥ og minimum (17-18 HLF) melder du 3¥.
o Med 3 kort i ¥ og maksimum (19 HLF)
hjzlpekontrolmelder du 34, 4% eller 44 billigst mulig.
o Med kun 2 kort i ¥ melder du 3ut.

3ut = Jeg har kun 2 kort i ¥.
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&4 Acol Plus v& 14 =1Acol Plus : 12-20 HL med 4+farve i 4. \%V 32194 =
Kristians forslag Point, kortleengde og anbefalet dbningsfarve kan vaere +53
S \/* N )] anderledes i andre systemer. = D64
ola | o2 | e2a | 2¥ =enten 9-16 HL med 6+farve i ¥ uanset 35?5874 3&%563
3a i j 34 | zonestillingen #+ DBT7 #* K842
- _ Wi wT +B5
4% a.p. eller 12-16 HL med 5 farvg i ¥izonen B2
eller 9-16 HL med 5-farve i ¥ uden for zonen. vs
En indmelding skal desuden opfylde mindst to af tre krav : ; 5%8732
1. Anvise et udspil. 2. Speaerre for modstanderne. 3. Snuppe
kontrakten.
Det betyder, at jeg med en uegnet hand melder pas i stedet
for 2.
24 = | Acol Plus : Enten 6-9 HLF og 4+kortstgtte i  eller
6-10 HL og kun 3-kortstgtte i 4 som en ngdmelding.
Point og kortlaengde kan veaere lidt anderledes i andre
systemer.
3% = 10-13 HL med 6+farve i # og 2 kort i ¥ eller mere
vild.
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#4¢ Acol Plus va 1% = 12-20 HL med 4+farve i ¥. 17 4 78532
L. . N/Ingen W B975
Kristians forslag 2% = 10-28 HL med 4+farve i %. *T4
S Vv N* ) e Med to eller tre 4-farver melder jeg sa lavt som muligt 86
- o1V uanset farvernes kvalitet med det formal at give dig som 3 323 3 E§T64
_ % _ o3¢ abner bedre muligheder for at beskrive din hand praecist. #B63 # K972
e Med 10-12 HL kan jeg melde 14 med kun 4-farve i # stedet *» EBT43 D7
- av - a.p. for en 5-farve 2&. Sa er jeg sikker pa, at et fit i & ikke 4 BO74
v2
forsvinder, hvis modstanderne skulle melde kraftigt ind, © EDS5
eller hvis du har en jeevn hand med 4-4 major og 19-20 H. & K952
34 = Ny farve med spring viser 19-20 HL med 5+farve i
¥ og 4+farvei ¢,
e hvor 24 er en gkonomisk melding pa 12-18 HL.
49 = v-fit uden reel chance for slem.
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#4¢ Acol Plus va lut = 12-14 HL p& en jeevn hand (3334, 2344, 2335), ngS 35885
Kristians forslag dog ikke 5 kort i en major, men gerne i en minor. # DB43
S vV N o* & EK6
# B7543 D
- W D632 WE75
_ _ 1ut | a.p. + K6 #7752
* D9 = BT842
# KT92
W KBT
# E98

753
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&4 Acol Plus va 14 = 12-20 HL med 4+farve i 4. ;j’m 3;%43?
Kristians forslag 3% = Mini Swiss : 4+farve i # og enten 13-14 HLF uden * K52
S* vV N @ | en lille singleton eller renonce i en sidefarve eller 17- 573 i KB4¢.8
ole - o3d - 18 HLF ¥ T764 ¥ B852
3¢ - 4ut - | 3¢ =Kontrol i ¢. Jeg vil gerne i slem med 13-14 HLF ;g;g ;23352
5¢ - S5v - hos dig, med mindre fjenden kan starte med to stik. # EKD95
6v - 64 | a.p. |Jeg mangler maske kontrol i % eller ¥. :Egm
Vest spiller #7 ud efter at have e Jeg har enten 20+ HLF eller 19 HLF uden ubeskyttede Damer v T3
taenkt sig voldsom om. Han har og Bgnder.
udnyttet, at Syd har talt over sig: | 4ut = 1430 : Hvor mange ngglekort har du med # som
Hendes 3¢ fortzeller, at hun har trumf ?
et kontrolproblem i enten % e Jeg har kontrol i bade ¥ og .
eller v. Hendes 6v fo'rtaelleor, at o Dinesvarer:5% =1 eller 4 ngglekort, 5¢ =3 eller 0, 5¥
hun mangler kontrol i &. Sa det. =2 uden trumf Dame, 54 = 2 med trumf Dame. NB!
Trumf Dame er ikke et ngglekort.
5¢ =tre ngglekort (eller nul) ud af fem mulige med eller
uden 4Q.
5% = Har du #Q, og hvis ja, har du sa ogsa en
sidekonge ?
6% = Jeg har #Q, og tillige har jeg YK, men hverken #K
eller ¢K.
64 = Vi har point, trumfer, kontroller og nggledkort til
64,
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#4¢ Acol Plus va 1% = 12-20 HL med 4+farve i ¥. 5‘/’A”e 35:4”2
Kristians forslag 24 =10-28 HL med 4+farve i ¢ og kun op til 3 kort i ¥. *64
S V* N @ | 24 =16-20 HL (revers) med 4-farve i 4 og 5+farve i ¥. N EK964* KB3Q -
o1V - 24 e Med kun 12-15 HL ma3 jeg holde #-farven skjult og melde 2¥ | wEKDG32 ¥ B5
_ 4 - 3 af ngd. #B3 # ED852
o 3aville ikke vise en #-farve. Tvaertimod. Et ungdvendigt * *+ ED642
- o34 - av spring fra mig i anden melderunde er altid en 3.'8.:?
a.p. hjeelpekontrolmelding, der viser 21+ HLF med din farve som # KT97
trumf. * T9875

3% = Fjerde farve krav til ikke at standse under 3ut.
34 =5-farve i # og 6-farve i ¥.
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QO.AFOI Plus v& 14 = 12-20(21-22) HL med 4_+farve i e i}NS :g%%2
Kristians forslag 14 = 6-28 HL med 4+farve i 4. #D2
S \ N* @ | 34 = 6+farve i ¢ uden en 4-farve ved siden af enten N DBT54* KDQ: =
- e1¢ | med 17-18 HL eller med 7 sikre stik. ¥ K65 ¥ ET4
- ela - e3¢ Du er nu kaptajn og melder specielt med vaegt pd min &- 498 & EKB763
stgtte og hold i ¥ : * E82 76
- o3V - o34 A K87
o Uden styrke til udgang er din eneste mulighed pas. ¥B73
. e3ut | a.p. o Med styrke til udgang er dine muligheder : * T54
" Med kun 4-farve i # uden sleminteresse melder du % BT53
3ut.
" Med 5-6-farve i 4 med hold i ¥ melder du 3%.
" Med 5-6-farve i 4 uden hold i ¥ melder du 3.
" Med 7+farve i # uden sleminteresse melder du 44.
o Med styrke til slem ma du ikke afmelde i udgang (3ut og
4a).
3v =5-6-farve i # med hold i ¥.
Du skal afgraense din hand i prioriteret reekkefglge :
o Med 3 kort i 4 melder du 4.
o Med hold i # melder du 3ut.
o Uden holdi % og 0-2 kort i # melder du 34 som en
ngdmelding.
34 = Ngdmelding med 0-2 kort i # og uden hold i .
Du skal afgraense din hand i prioriteret
raekkefglge:
o Med 5-farve i ¥ og 5-farve i 4 melder du 49.
o Med hold i # melder du 3ut.
o Uden hold i % og 2+ kort i ¢ melder du 4¢, 5¢
eller 4ut afhaengig af styrken.
o Uden hold i % og 0-1 kort i ¢ melder du enten
49 med 4-farve i ¥ eller pas / 44 med 6-farve i
& afhangig af styrken.
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#4¢ Acol Plus v& 24 = | Acol Plus : 9-12 HL god 6-farve i #, 1-3 kort i ¥ og g@v :?gg
Kristians forslag ingen renonce. #D
S Vv N P* | andre systemer og hos vildmeldere kan kravene veere R ™ K76242
4 afvigende. v i32 v 3277652
2ut _ 3ut | a.p. 2ut = (15)16-17(18) HL pa en forholdsvis jeevn hand #KT9854  #B73
Med amerikansk Stayman : med hold i &. oS " EB3+ °
Y T e Med amerikansk Stayman 3 : W E964
Jut R 3% ~ | 3% = Amerikansk Stayman spgrger om en 4-5-farve i ¥. ; Eg@
34 - 3ut | a.p. Dine svar falder i 4 trin i amerikansk Stayman :

o 3¢ =Jeg haren 4-farve i ¥. Den er lumsk, fordi
det er anderledes i alm. Stayman.

o 3¥=Jeghar5-farvei®.

o 3ut=Jeghar kun op til 3 korti ¥.
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&4 Acol Plus v& 1% = I Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i %. ng”e 3;9857‘;
Kristians forslag Point og kortleengde kan vare anderledes i andre systemer. #D
S* Vv N @ 14 = 5+farve i ¢ 0og 9-16 HL, men meldes ikke * E5
old | ol¢ | ela - | automatisk med 9-11 HL. 32—?2 3&%62
Q& 024 a.p. En indmelding skal opfylde mindst to af tre krav : 1. Anvise # EKT987 *54
et udspil. 2.Spzerre for modstanderne (kan ikke opfyldes 62 AE *+T93
her). 3.Snuppe kontrakten. w93
14 =6-28 HL med 4+farve i #. # B632
24 = 12-16 HL og 5+farve i &. - KDB874
Jeg kan godt have en 4-farve i ¥, men styrken tillader ikke at
vise den eventuelle farve, da en melding af ny farve hgjere
end 24 viser 17-20 HL (revers).
24 =13-16 HL med 6+farve i ¢.
Med kun 9-12 HL ville jeg melde 24 i fgrste melderunde i
stedet for 1¢.
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&¢ Acol Plus v& 14 = 12-20(21-22) HL med 4+farve i +. B o €2
Kristians forslag 19 = 6-28 HL med 4+farve i ¥. T
S V* N @ | 14 =12-18 HL med 4-farve i # og hyppigst 5 kort i ¢. A KBTS * EBg: £a43
el¢ - 1Y | 2& = Fjerde farve krav : Vi standser ikke under 3ut. w85 ¥ EKDB72
- ela - 2% o Jeg kan vaere interesseret i, om du har 3-kortstgtte i ¥, eller ; ET7542 ; 36
_ 24 _ oda om du_ har hold i %. Més.ke er jeg for staerk til at melde 3ut a2
eller til at stgtte en af dine farver. ¥ 964
a.p. Du bgr nu afgraense din hand efter fglgende prioriterede # K63
liste : = T87543
o Med 3-kortstgtte til ¥ melder du 2% (12-16 HL) eller 3%
(17-18 HL).
o Med hold i # melder du 2ut (12-16 HL) eller 3ut (17-18
HL).
o Med 4-farve i® kan du melde 3.
o Med 6-farve i ¢ kan du melde 2¢ med 12-16 HL og 3¢
med 17-18 HL.
o Ellers melder du af ngd 24 - selv med en 5-farve i ¢.
2¢ = Ngdmelding. Jeg har ikke hold i %, og jeg har kun
0-2 kort i ¥.
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#¢ Acol Plus v& 2¥ = God 6-farve i ¥, 1-3 kort i 4 og enten 9-12 HL i;@v 32%876
Kristians forslag eller 5 stik pa egen hand. 7
S \Y N* ) Nogle gange bliver jeg ngdt til at melde 2¥ med en 7+farve i * T64
o2V - ¥, fordi zonestillingen ikke tillader at melde 3%. 3 SD%4 3 EE’T&
o4¥ a.p. Har'du passet i forhand, kan.jeg godt veere lidt staoJerkere. Det | # EBT93 # 654
drejer sig om at spezerre for fijenden og aflevere handen. * KB9 872
49 = Enten viderespaerring eller tro p3, at kontrakten :Egz
kan vinde. # KD82

*+ ED53
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%4 Acol Plus v&
Kristians forslag

S V N o*
elut - )% -
°2¢ - 5v
6ut | a.p.

lut = 12-14 HL pa en jeevn hand (3334, 2344, 2335),
dog ikke 5 kort i en major, men gerne i en minor.
2% = Almindelig Stayman : Har du 4-farve i en major ?

24 = Kun 2-3 kort i hver af ¥ og #.
Du skal nu naarmere beskrive, hvad du er ude pa. Du kan :
o uden udsigt til udgang melde pas. 2¢ var Snyde-
Stayman (sjaelden).
o spgrge mig om maks / min med 2ut eller 29 / 24 (5-
farve).
o melde udgangen med 3ut eller 4¥ / 44 (6-farve og 4-
farve i den anden).
o kraeve, at jeg melder pa ny, ved
® 3& /3¢ (5+farve med 4-farve i en major)
® 3v /34 (5-farve og 4-farve i den anden major)
o opfordre til slem med
® 4ut (lilleslem ?) / 5ut (storeslem ?) kaldet kvantitativ
sans
® 5¢ /5% (Fantom-Blackwood) = 1 / 2 esser (du
spgrger ikke, du viser)
o melde lilleslem / storeslem med tilstraekkelig styrke.
5% = Fantom-Blackwood-svar : To esser ud af fire mulige

med henblik pa 6ut.

e Du kan ved hovedregning finde ud af, at jeg ma have 21-22
HL - uden at du skal bruge det til noget..

e Jeg bruger Fantom-Blackwood-svar, nar der kan vaere to
esser ude ved minimum hos dig. Jeg har forestillet mig, at du
har spurgt om esser med (en fiktiv) 4ut.

Du skal afslutte meldeforlgbet saledes :
o 5ut = Vi mangler to esser.

o 6ut = Vi mangler kun 0-1 es.

= standard / e = udfordring
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= standard / e = udfordring

&4 Acol Plus v&

14 =1Acol Plus : 12-20(21-22) HL med 4+farve i ¢.

27 & KD752
S/Ingen ¥ T5

Kristians forslag Point, kortleengde og anbefalet dbningsfarve kan vaere # B93
S* \V N )] anderledes i andre systemer. = T82
; ; ; ; B8 & ET963
14 2 24 - 24 = En indmelding uden spring lover 5+farve i farven | & B2 ¥ 9763
_ 34 _ _ enten 9-16 HL og 6+farve i # uanset zonestillingen +7T5 *K
eller 12-16 HL og 5-farve i zonen + EKB964 4 D73
3¢ - - 4 -4
eller 9-16 HL og 5-farve uden for zonen. ¥ KD84
- - 4% | a.p. | 24 - Enten 6-9 HLF og 4+kortstgtte i 4 eller 7-11(12) & ED87642
HL og kun 3-kortstgtte i ¢ som en ngdmelding (med 10- *5
12 HL uden 4-farve i en major eller med 11-12 HL uden hold i ).
3% = 13-16 HL med 6+farve i &.
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#¢ Acol Plus v& 14 = 12-20(21-22) HL med 4+farve i ¢. it/;Ns :}3863
Kristians forslag 2% = 10-28 HL og 4+farve i . # EKD84
S V* N @ | 24 = 12-15 HL og normalt 5+farve i +. TS o+ BT‘; —
- 1¢ - Jeg kan udmaerket have en 4-farve i ¥ eller 4, som jeg ikke W B343 ¥ DT965
D& - 24 - har styrke til at vise. #7132 # 975
3ut | ap. 3ut = Kaptajnens slutmelding med 13-18 HL med kun | * 86 ~7s *75
0-3 kort i hver major. WET72
e Huvis jeg ikke har hold i en major, regner jeg blindt med, du # B6
*+ EKD932

har.




